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Tutorial War in the East en espafiol

ueno, si alguien no tiene el juego y le apetece echar un vistazo al tutorial.
Aunque las primeras pantallas son demasiado obvias las colgaré también. La pantalla principal donde escogemos
bando y nivel de dificultad:

Grigsby's

THE GERMAN=SOVIET WARETL94 145"

PULSANDO
SELECCIONAMOS
e BANDO

Axis: Computer Pick Scenario

Soviet: Human Load Saved Game

Difﬁculty: EASY Y DIFICULTAD MuItipIayer

Game Options SIGUIENTE Credits
IMAGEN

Preferences Editor

Game Options SALVAMOS LOS
CAMBIOS

DESMARCAMOS NIEBLA DE GUERRA

MARCAMOS CLIMA HISTORICO

General Difficulty Level

MODIFICADORES ASOCIADOS AL
Moo NIVEL GENERAL DE DIFICULTAD.
PUEDEN VARIARSE INDIVIDUALMENTH
INSERTANDO EL VALOR NUMERICO
QUE QUERAMOS PARA, DE ESTE
MODO, PERSONALIZAR EL NIVEL
DE DESAFIO A NUESTRO ANTOJO.

Fort Build Level

Admin Level

to Default
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Tutorial War in the East en espafiol

La siguiente imagen muestra la pantalla de preferencias. Son ajustes de interfaz para graficos, animaciones, retrasos en la
User Preferences resolucion de los combates,
etc... A efectos del tutorial

Graphic Quality & P Auto Save Game ,
desmarcamos solo las dos

Scroll Speed Starting Zoom Level

opciones resaltadas:

& &

Message Delay Show Move Animation

Mostrar la pequefia ventana

&
M K

He:x Pop-up Delay Move Animation Speed

del mapa completo

Music Volume

& &
[l

Mouseover Delay

(Minimapa) 'y  Mostrar

Y
Y
N M

Combat Resolution Message Level Sound Effects Yolume

iconos de los elementos de

Iy
Y
7]

Combat Resolution Message Delay Mouse Click Volume

2 2 2 2 R R

tierra y aéreos mediante

@

Combat Resolution Close Delay
una ventana flotante
cuando pasemos el puntero
por cada unidad.

Reset to Default

Map Preferences Una ~vez cargado el

DESMARCAMOS ESTAS 2 OPCIONES . .
escenario del  tutorial:

Show Hex Grid 4 Unit Values Display Type NUMERAL Velikie Luki 42’ nos
’

Show Jump Map Unit Counter Info CV-MOVE encontramos al mando de

Show Ground Element/Aircraft Icons Hex Pop-up Location Cursor

la fuerza soviética tratando

Show Army/Front Colors v Show Weather Graphics
de rechazar a los alemanes

Show Move Path v Show River/Rail Info

antes de que les lleguen

Show Allowed Movement Reset to Default R
refuerzos y consigan
estabilizar la situacion. Tendremos 10 turnos para conseguirlo. El Eje recibe 20 puntos Administrativos cada turno y los rusos

15. Veremos esto:

Load Scenario

A

1941-45 Campaign 12/02/2010 . Yelikie Luki '42 Tutorial 8 November 1942 - 9 January 1943
1942-45 Campaign 12/02£2010
1943-45 Campaign 12/02/,2010 Lo :
1944-45 Campaign 12/02/2010 08: Historical Overview
Operation Barbarossa 12/02/2010 2 - T )
Operation Blue 12/02/2010 : Soviet forces attacked to recapture Velikie Luki.
Operation Typhoon 12/02/2010
Road to Dnepropetrovsk 12/02/2010 : > h
Road to Kiev 12/02/2010 08: Scenario Overview

Road To Leningrad 12/02/2010 : % z 3
Road to Minsk 12/02/2010 . A very small tutorial scenario. The Soviet player attempts to push back

Road To Moscow 12/02/2010 . German forces before German reinforcements can arrive and stabilize
Road To Smolensk 12/02/2010 (08: the situation.
12/02/2010

Scenario Length: 10 turns
Axis Admin Points per turn: 20
Soviet Admin Points per tum: 15

There is no Axis playerturn on turn 1.
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Tutorial War in the East en espafiol

MAP INFORMATION N DMIN ATION MOVE

F@QO‘DQQQ.AD‘%
T L R SRRV ™

| codigo de colores de
cada unidad. Ahora
selecclonado Moral. . . Informacion del
g H hexagono resaltado
nombre de ciudad,
terreno, etc...

El mapa del tutorial es muy pequerio, tan ¢
solo 5 por 18 hexagonos. Las zonas R: } = Ventana flotante de
sombreadas son injugables... a ) | informacion del hex.

Las tres pestafias superiores: Informacién del Mapa, Pantallas Informativas y Administracién, estan asociadas a una barra de
herramientas distinta. En la primera observamos:

MAP INFORMATION NFO SCREENS ADMINISTRATION MOVE

10

r'@(jatn’Q53Q.dEHQ3

De izquierda a derecha:

1.- Muestra u oculta las unidades en el mapa.
2.- Aumentar Zoom.
3.- Disminuir Zoom.

4.- Muestra los hex controlados por el
enemigo en rojo claro y aquellos que estds a
punto de capturar en un gris claro.

5.- Despliega pequefios iconos numéricos que
establecen el nivel de fortificaciones
construidos en cada hex. El rango de niveles
de fortificaciones va de 0 a 5 y son anadidos al
modificador de terreno para alcanzar el
modificador de defensa total de un hexagono
fortificado. Asi, por ejemplo, la ciudad de
Velikie Luki podria ser un lugar muy duro de
tomar ya que es un terreno urbano (+2 a la
defensa) y tiene un nivel de fortificacion de 4.
Ver al lado:
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Tutorial War in the East en espafiol

6.- Muestra los tramos de vias de ferrocarril que se encuentran dafiados.

7.- Este es usado para ver las distintos modos en los que puede hallarse una unidad: Recuperandose, en Reserva, Estatica o
Retirada.

8.- Muestra las unidades aisladas, o lejos de una comunicacidn ferroviaria o recibiendo suministro como cabeza de puente (?)
9.- Muestra la localizacién de los hexdgonos que contienen fabricas.

10.- Esta funcion es usada para unir o separar unidades mayores. Por ejemplo, formar Cuerpos con dos o tres divisiones o
realizar la operacidn inversa.

11.- Crear una unidad de fortificacidon en el hexdgono seleccionado.
12.- Asignar unidades al Cuartel General (HQ) mas préximo.
13.- Muestra las zonas climaticas.

14:- Muestra las localizaciones que otorgan puntos de victoria (VP) en los escenarios siendo banderas grises para el Eje, rojas
para los soviéticos y banderas rojas/grises para las localizaciones con VP para ambos bandos.

La siguiente pestafia de Pantallas Informativas tiene 9 botones:

ADMINISTR

Estas funciones nos mostrardn los siguientes informes (de izq a dcha): Orden de Batalla, Informe de Bajas, Produccion,
Puntos de Victoria, Clima, Doctrina Aérea, Refuerzos y Retiradas programadas, Informes de batallas, HQs, etc... y, el ultimo,
nos mostrard datos relativos a la Logistica. Bien, abramos el primero (informe relativo al OOB para este escenario):

ORDER OF BATTLE

@
m
pu

[+] STAVKA - Marshal Boris Shaposhnikov

[+] Kalinin Front - General-Leytenant Valerian Frolov

DESDE AQUI PODEMOS HACERNOS UNA IDEA DE LAS FUERZAS Y
ESTRUCTURA DE MANDO QUE DISPONEMOS PARA ESTE ESCENARIO.

EN ESTE CASO EL ALTO MANDO DE LA STAVKA TIENE SUBORDINADO
AL HQ DEL FRENTE DE KALININ BAJO EL MANDO DEL TENIENTE GEN.
FROLOV.

DADO QUE LA STAVKA NO TIENE FUERZAS DIRECTAMENTE ASIGNADAS
ABRIREMOS EL OOB DEL FRENTE DE KALININ (PULSANDO EL SIMBOLO
"+) PASANDO A LA SIGUIENTE IMAGEN...

HRLES HQLEZ ARLER L ED HRLES 4y i ER

AQUI VEMOS EL TOTAL DE FUERZAS DISPONIBLES PARA
ESTE ESCENARIO PARA CADA BANDO. LA PRIMERA CIFRA
ES EL TOTAL, SIENDO LA CIFRA ENTRE PARENTESIS EL
NUMERO DE FUERZAS PREPARADAS (SIN DANOS)
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ORDER OF BATTLE

[] Kalinin Front - General-Leytenant \Valerian Frolov

[[] 3rd Shock Army - General-Leytenant Maksim Purkaey

146th Separate Tank Regiment (256 - 0 - 30)
170th Separate Tank Regiment (256 - 0 - 30)
38th Guards Corps Arillery Regiment (864 - 20 - 0)
376th Corps Adillery Regiment (932 - 21 - 0)
1224th Corps Adillery Regiment (925 -23 - 0)
455th Artillery Regiment RVGK (1272 - 28 - 0)
B13th Artillery Regiment RVGK (1272 - 28 - 0)
144th AT Artillery Regiment (295 - 15-0)
232rd AT Attillery Regiment (275 - 15 -0)
316th AT Artillery Regiment (162 - 17 - 0)
B959th AT Artillery Regiment (144 - 14 - 0)
603rd Light Rocket Regiment (670 - 25 - 0)
43rd Mortar Battalion (268 - 28 - 0)
106th Mortar Battalion (268 - 28 - 0)
107th Mortar Battalion (250 - 25 - 0)
205th Guards Mortar Battalion (262 - 27 - 0)
B09th AA Regiment (220 - 22 - 0)
490th AA Battalion (116 - 10-0)

2nd Mechanized Corps (14043 - 278 - 163)

21st Guards Rifle Division (7133 - 137 - 0)

46th Guards Rifle Division (7133 - 137 - 0)

28th Rifle Division (6890 - 132 - 0)

257th Rifle Division (6890 - 132 - 0)

357th Rifle Division (6890 - 132 - 0)

3B1st Rifle Division (6890 - 132 - 0)

44th Ski Brigade (2142 -14-0)

78th Tank Brigade (686 - 6 - 36)

9th Guards Rifle Division (8162 - 157 - 0)

45th Ski Brigade (2138-12-0)

19th Guards Rifle Division (8162 - 157 - 0)

35A Air Base

12th Fighter Regiment 28 x Yak-1
671st Assault Regiment 26 x IL-2
11th Recon Regiment 24 x Yak-2

ML GERMANY
i 89716 (76728)
-H- - 399 (370)
- 76 (75)

+ 23 (19)

EL HQ DEL FRENTE DE KALININ ESTA
FORMADO POR EL TERCER EJERCITO
DE CHOQUE AL MANDO DEL T.G. PURKAEV.

LAS PRIMERAS FUERZAS QUE APARECEN
EN EL LISTADO SON UNIDADES DE APOYO
TIPO BATALLON Y REGIMIENTO.

SEGUIDAMENTE VEMOS LAS UNIDADES
SUBORDINADAS A ESTE EJERCITO TALES
COMO EL 2° CUERPO MECANIZADO, VARIAS
DIVISIONES DE INFANTERIA Y GUARDIAS,
UNA BRIGADA DE TANQUES, ETC...

TAMBIEN SE LE HA ASIGNADO UNA FUERZA
AEREA CONSISTENTE EN ALGUNOS
GRUPOS AEREOS (REGIMIENTOS AEREOS
SOVIETICOS) QUE FORMAN LA 3SA AIR BASE.

UNA VEZ REVISADO ESTO VOLVEMOS A
LA STAVKA QUE, AUNQUE NO TIENE
UNIDADES ASIGNADAS, NOS
PROPORCIONARA OTRO TIPO

DE INFORMACION

PARA SEGUIR CON EL TUTORIAL.
(IMAGEN SIGUIENTE)

% SOVIET UNION
o JFP 127634 {118980)
gt 1799 (1682)
- 259 (248)

- 78 (68)

Cuando seleccionemos el texto azul de Stavka se abrird la ventana de detalle de la unidad y la centrard en el mapa. A la
derecha veremos también la barra de unidades que desplegara todas las unidades que se encuentren en el mismo hex. En
este caso, debajo de la Stavka tendremos la unidad de mando del Frente de Kalinin.

STAVKA

Leader: Boris Shaposhnikov 0

EXP RDY DAM

113

TOE 5159 MAX I

S
Supply
Fuel Dump 0

ASSIGN / FORM o Support Level: 3

ATTACHED SUPPORT (@) o

ADD SUB LOCK e
Nation: Soviet Union (¢l

Supply/Need: 91 /91
Fuel/Need 76 /76
Ammo/Need: 0/0
Support/Need 510/0

Transport Cost 1283 (I
in Supply (0 MP)

SUPPLY DETAILS 0

Bien, ala

STAVKA
- izquierda
XXXXX ' g 23:900 hemos

3 ...

0-50  som numerado los
Fas 100
ALLREATON ALL REFIT OFF teXtos en
# 118004 0 @0 azul, que

pueden ser

Kalinin Front
STAVKA (0/9 ;
seleccionados
: y activar

fale |

)
0-50 = rom . nuevas
Fas 100
ALLREATON  ALLREFITOFF pantallas, y

4 18000 .. O o 0 hemos

marcado con
letras los
textos en
blanco de las
areas
meramente
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Tutorial War in the East en espafiol

informativas:
1.- Desplegar detalles del lider o relevarlo del mando

2.- Desplegar detalles de los elementos de tierra

3.- Formar una nueva unidad de apoyo o asignar una unidad desde un Alto Mando (higher HQ)

4.- Varia la informacién entre mostrar las unidades asignadas (subordinadas) o las unidades de apoyo. Ahora muestra cero

unidades de apoyo (ver mds adelante).

5.- Incrementar (ADD), Disminuir (SUB) las unidades de apoyo y/o habilitar el movimiento automatico de dichas unidades.

6.- Desplegar los detalles del TOE (Tabla de Equipamiento) de la unidad.

7.- Fijar el tanto por ciento del maximo TOE de la unidad entre 50 y 100%

8.- Mostrar el estado de los suministros de la unidad.

9.- Desde aqui accedemos al informe de todas las unidades subordinadas pudiendo filtrar los datos segln las preferencias

que deseemos.

a.- Nivel de fatiga (FAT)

b.- Moral

c.- Vehiculos disponibles/ necesarios.

d.- Nacionalidad

e.- Cantidades de suministro, combustible, municién y apoyo disponibles /necesarios.

Political 5

GN / FORM

ATTACHED SUPPORT (D)

113

5159 MAX 100 P N

SUPPLY DETAILS

0-50

f.- Coste de transporte de
la unidad y distancia en
puntos de movimiento al
punto de
aprovisionamiento.

Vayamos viendo estos
apartados uno a uno.
Si pasamos el raton sobre
el texto azul asociado al
punto 1 (lider: Boris
Shaposhnikov), se nos
mostrard una ventana
informativa flotante:

Ademas de mostrarnos la
posibilidad de relevar del
mando al lider
seleccionado y nombrar a
otro podemos ver sus

Por Xtraviz
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Tutorial War in the East en espafiol

valores referentes a Politica, Moral, Iniciativa, Administrativo, Blindado, Infanteria, Aéreo y Naval. Asi como el nimero de
derrotas y victorias que ha obtenido.

Si pinchamos sobre el texto del nombre nos mostrara la pantalla de detalle:

Asi veremos los mismos valores que antes mas algun detalle referente a sus restricciones y la posibilidad de relevarlo del
mando a un coste de puntos administrativos.

Marshal
Boris

Shaposhnikov

STAVKA

Palitical:
Morale:
Initi:
Admin:

Restrictions: Ground Only
Max Command: High Command

| I I

Select a replacement for this leader.

Pick New Leader for
STAVKA
LEADER ADMIN COS

O

UNIT

-}
o

GENA Zhukoy, Geargy 2+1
MAR Timoshenko, Semyon 1 +1

A Me <irill 2+1
MAR Budyonny, Semyon 1 +1

O O
o0 O
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Arriba también veremos los valores del Mariscal Shaposhnikov comparados con los valores de los lideres disponibles para
este cargo con el coste administrativo asociado si decidimos cambiarlo. Las abreviaciones de P-M-I-A se corresponden con
Politica, Moral, Iniciativa y Administraciéon y M-I-A-N con Mecanizado, Infanteria, Aéreo y Naval respectivamente. También
mostrard las Victorias y Derrotas (V-D) y a la derecha nos informara si actualmente estd al mando de alguna otra unidad.

Ahora, vayamos al texto que previamente habiamos sefialado con el nimero 2, y si pasamos el puntero del ratén veremos:

STAVKA 113

Leader: Boris Shaposhnikov

EXP RDY DAM GROUND ELEMENT A TOE51/59  MAX 100 7 XXXXX N

51 510 il Support
8 1 Supply D Uf‘r'!\ Morale: 46 m

54 1 Fuel Dumg - pisplay ground element detail

Cuando este texto es seleccionado abriremos la pantalla de detalles de los elementos de tierra. Asi veremos la nacionalidad,
el tipo de unidad, etc... Dado que se trata de una escuadra de apoyo no hay mucho que ver, pero quedaria asi:

Support 3

Mation: Soviet Union

Men: 2 Front Armor:
Speed: B Side Armor:
Size: (] Top Armaor:

Load Cost: - First Year:
Fuel Use:

Ammo Use:

Reliability:

Build Cost:

DEVICE FACE ROF ACC AMMO
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Vayamos al siguiente, punto 3:

STAVKA 113

Leader: Boris Shaposhnikov

RDY  DAM  GROUND ELEMENT £ TOE 51/59

510 g0 Support

1 0 Supply Dump Morale: 46

1 0 Fuel Dump
MOTORIZED
Vehicles/Need: 528 /510

GM / FORM Support Level: 3
'\ ANN SIIR | NCK

ATTACHED 5! Form a new support unit OR Assign a unit from a higher HQ  ?¥iet Union

91 /91
/B /76

Para formar una nueva unidad de apoyo o asignar una unidad desde un Cuartel General seleccionamos el texto y se nos
presentara una lista con todas las unidades de apoyo que podemos elegir. Las unidades soviéticas tienen la opcién de crear
una unidad nueva si la columna AVL (disponibles) esta a cero, aunque necesitara reemplazos para estar operativa:

Pick Support Unit Type seleccionar el nombre para

gformar y/o asignar
UNIT TYPE BUILD I

) O

o

seleccionar el TOE para
ver la composicion de
la unidad.

oo

oo

e I e

0

ooo

e s s
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Para este tutorial seleccionaremos el TOE (Tabla de Equipamiento) de la primera unidad, el Regimiento de Tanques modelo
42’. La pantalla que veremos nos mostrara la cantidad de elementos terrestres genéricos (carro medio) y de elementos
terrestres especificos (carro T-34 M1942).

TOE TOE(OB)

42 Separate Tank Regiment 42 Separate Tank Regiment
NUM  WEAPON TYPE NUM  WEAPON POOL

L

16 Light Tank 16 T-70 M1942

23 Medium Tank 23 T-34 M1942
11 Support 1 Support

n

men: 344 men; 344

Ahora, volvemos a seleccionar el texto del Regimiento de Tanques 42’ para asignarlo a esta unidad de HQ. Veremos que esto
nos costara algun punto administrativo pero como tenemos 30 no tendremos problema. Un texto flotante aparecerd
indicandonos que el regimiento ha sido asignado:

F 101st Separate Tank Regiment has been formed
AL UNIT TYPE J*  BUILD NEW

e : 1k | TOE
H : T e ThC

42 Flame Tank Battalion Pick this support unit type.
41 Motorcycle Regiment s
<i Battalion TOE
41 Heavy Gun Regiment TOE

Después de esto, cerraremos la ventana y comprobaremos en la pantalla de la Stavka como se ha asignado el 1019
Regimiento de Tanques y queda asociado a ella:

STAVKA

Leader: Baris Sh

EXP

51 0

48 0 Supply Dump
54 i uel Dump

ASSIGN / FORM Support Level: 3
ADD SUB LOCK

ATTACHED SUPPORT (1)
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Ya que hemos visto como asignar y formar una unidad de apoyo veremos ahora debajo la parte que numeramos como 4:
Unidades Asignadas (Attached Support).

Al seleccionar este texto intercambiaremos la
STAVKA informaciéon entre la que casualmente vimos
Leader: Boris Shaposhnikoy arriba, esto es, Unidades de Apoyo de este HQ, el

Regimiento de Tanques, y esta otra:

EXP RDY  DAM IND ELEMENT
51 510 80

8 1 1] Supply Dump
54 1 1] Fuel Dump

ASSIGN / FORM Support Level: 3
ADD SUB LOCK

Que nos mostrara las unidades de combate
STAVKA subordinadas asignadas al HQ Stavka. Volvemos
Leader: Boris Shaposhnikoy a pulsar sobre el texto Attached Units para
recuperar la  informacién  anterior del
EXP RDY DAM  GROUND ELEMEMNT
51 510 80 p

43 1 0 supply Dump

54 1 0 Fuel Dump

Regimiento de Tanques, el texto aparecerd
ahora como Attached Support:

<Observaremos que detras del texto del 101
Regimiento la (u) indica que la unidad no esta
preparada (unready) y no puede ser destinada a
ASSIGN / FORM Support Level: 3 combatir todavia. Cuando la unidad es creada

DD SUB LOCK comienza sin tropas y debe completarse

b mediante reemplazos. Podemos seleccionar el
texto del 1012 Rgto y ver que no tiene
disponible ningliin elemento (columna RDY) pero

*101st Separate Tank Regiment (u)

a cada tipo se le ha establecido un nivel de
experiencia inicial (columna EXP). El dafio (DAM)

y la fatiga (FAT) no se consideraran para esta
unidad hasta que lleguen los primeros
reemplazos al comienzo del proximo turno soviético:
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101st Separate Tank Regiment 1800

EXP RDY DAM  GROUND ELEMENT TOE DA MAX O
36 0 0 T-70 1942
29 M1942 Marale: 48

aupport
NON-MOTORIZED

“ehicles/MNeed: 0/0
HHG

MNation: Soviet Union
Supply/Need: 070
Fuel/MNeed: 0/0
Armmi ed: 0/0
Support/Meed 070
Construction Value: 0

Transport (

SUPPLY DETAILS

Bien, pasemos al punto 5. El ADD, SUB, LOCK son usados para fijar los niveles de apoyo. De este modo podemos incrementar

MR e G 74 (ADD), reducir (SUB) y bloquear dichos niveles.

Generalmente, en el bando soviético las

2

DAM  GROUND ELEMENT TOE 74779 unidades de combate de tamafio Cuerpo y las

1]

Morale: 41 unidades HQ pueden asignarse unidades de

apoyo; mientras que en el bando aleman,

Y
o

ademds de sus propios HQ, las unidades de

o
oo

[

combate de tamafio Division también pueden

e
o

o

subordinar unidades de apoyo. Hay que

considerar entonces que si divisamos

divisiones alemanas o Cuerpos soviéticos

1
4 0

podrian tener aumentado por consiguiente su

equipamiento normal debido a estas unidades

o
o

de apoyo. Hay también una unidad especial de

combate llamada zona/regién fortificada que

puede tener también unidades de apoyo
El 2° Cuerpo Mecanizado tiene
dos unidades de apoyo —— \ T
asignadas. Aun podria asignarse AA Reo mientras no existe limite de unidades de apoyo
una mas para alcanzar el maximo : -

permitido para una unidad de
combate. (Divisiones alemanas, Cuerpos soviéticos vy

asignadas. Hay que destacar también que

para los HQ, las unidades de combate

MERGE UNIT regiones fortificadas) tienen un maximo de

tres a la vez.

Por defecto, vamos a dejar que el juego automaticamente establezca las unidades de apoyo. De este modo, el HQ Stavka que
es nuestro mando superior tiene establecido por defecto un nivel de apoyo de 3. Esto significa que el juego (la IA) intentara
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asignar 3 unidades de apoyo siempre que sea posible dentro de su cadena de mando. Recordar que cuando iniciemos el
tutorial no debemos seleccionar el texto LOCK porque si esta seleccionado al principio tendremos que cambiar manualmente
el nivel de apoyo para cada HQ para permitir transferencias automaticas. Y, si bien, en este tutorial esto seria trivial en un
escenario con mas de 50 HQ podria resultar desesperante...

Para anadir o disminuir el nivel de apoyo simplemente hacemos clic en el texto de ADD 6 SUB o si lo preferimos bloqueamos
la asignacion automadtica pulsando el texto LOCK para pasar a manual. Para este tutorial dejamos el nivel de apoyo por
defecto para el HQ Stavka en 3:

En el punto 6 podemos leer el texto TOE 51/59. Si la seleccionamos veremos la siguiente pantalla:

TOE ACTUAL

HQ High Command STAVKA
NUM  GROUND ELEMENT NUM  GROUND ELEMENT

1000  Support 580 Support

men: 20000 men: 11800

Como podemos ver en esta ventana hay dos partes, la parte del TOE que muestra el tipo de unidad, en este caso el HQ Alto
Mando (High Command), el nimero (NUM) y el tipo de elemento terrestre (GROUND ELEMENT). En este caso el
equipamiento prescrito es de 1000 escuadras de apoyo, siendo cada una de 20 hombres, totalizarian 20.000 hombres. A la
derecha veremos el ACTUAL TOE de la unidad y su nombre: STAVKA, y también el nimero y tipo de elementos terrestres
actuales asociados a un porcentaje (PCT) del TOE prescrito: el 59%. Asi que veremos que el HQ Stavka tiene 590 escuadras de
apoyo totalizando 11.800 hombres que equivalen al 59% de su fuerza nominal. Estos valores actualizados variardn a medida
que se sucedan los combates.

En el punto 7, leemos el texto MAX 100, que establece por defecto el nivel de equipamiento (TOE) que queramos que la
unidad tenga y en este caso es el maximo.

‘ * 23900
m talle |
0-50 o
tas 100
ALLREATON  ALLREFITOFF

/ FORM { 3 4 p #% 115004 O - [

Podremos cambiarlo a valores minimos hasta 50% que podrian ser Utiles para hacer sostenible el aparato logistico y de
produccion equilibrando las necesidades de las unidades del frente a un maximo de 100% vy las unidades de retaguardia a un
minimo del 50% por ejemplo.
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En el punto 8, podemos observar la informacion relativa a los suministros. Aunque hay mucha informacion aqui
destacaremos, en la parte superior, el estado actual de combustible, vehiculos (por ejemplo, camiones), etc... de la unidad
con un valor porcentual de los requerimientos necesarios. En la parte inferior, se muestran detalles de suministros para cada
turno, pero al tratarse del primer turno y no haberse dado fase logistica todos los valores los vemos a cero.

UNIT SUPPLY DETAIL
STAVKA (HQ)

Current Status
In Unit

g I

Vayamos, por ultimo, al punto 9, Mostrar subordinados (SHOW SUBORDINATES). Al pasar el cursor veremos la siguiente
imagen:

ST

TOE MAX 100 ZSees XXXXX Y ‘= 3

Morale: 46 m T ; T m fe8s |
0-50 0-50 som 1
4 fas 100
ALLREFITON  ALLREFITOFF
4 11800 .4 O ™ il
ATTACHED SUPPORT {

*101st Separate Tank

ALLREFATON ALL REFIT OFF

# 18000 .4 0 o 0

Select all subordinate units in Commander’s Report
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Dado que tenemos seleccionado la Stavka que es un HQ de Alto Mando, no sélo veremos las unidades asignadas

directamente a esta, sino ademds todas las unidades asignadas a los HQ subordinados a ella. Asi, en este ejemplo estaremos

viendo toda la cadena de mando de las fuerzas soviéticas para este escenario. En la parte superior veremos las pestafias que

otorgaran distintos informes referentes a los lideres, batallas, localizaciones, etc... Asimismo, abajo tendremos a nuestra

disposicién una serie de filtros que nos ayudaran a definir la informacion que se nos muestra segiin creamos conveniente:

COMMANDER'S REPORT
Units HQs Air Groups

32 Units Selected

Unit Name Type HHQ

Front STAVKA

Arrr Kalinin Front

Inf
Inf
Inf
Inf
Inf
Inf
Inf
8th Tank Brigade i Arm
Arm
Arm
Art
Army
Army
Army
Army

Army

Rckt
Mort

Inf
Inf
Inf

Front

Unit Formation Type Filters

%%Toe ToeM E/G Won Lost

100 SO - E 3 E 54

100
100
100
100
100
100

100

100
100

100

Recordemos ahora aquellos apartados meramente
informativos que habiamos marcado con letras:

Aunque son autoexplicativos, la informacidn es la siguiente:
a.- Muestra las columnas con valores para experiencia (EXP),
elementos terrestres preparados (RDY), dafiados (DAM), el
nombre y tipo del elemento y la fatiga (FAT).

b.- Moral de la unidad

c.- Significa que esta unidad usa mayormente vehiculos vy
consume combustible (las unidades no motorizadas usan caballos
y consumen suministros) y también muestra el nimero total de
vehiculos en comparacién con los que son necesarios.

d.- La nacionalidad de la unidad (puede variar para el bando del

Por Xtraviz
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Eje)

e.- Muestra el total de Suministros, Combustible, Municién y Apoyo para esta unidad en comparacién con los requerimientos
necesarios para mantener todos los elementos terrestres de la unidad.

f.- El coste de transportar a la unidad en movimiento estratégico por tren o barco, y el estado de la unidad que, en este
tutorial, sera Suministrada (In Suply) o Cercada (aislada). También observaremos la distancia en puntos de movimiento (MP)
a su fuente de recursos.

La ultima solapa sera la de Administracion

MAP INFORMATION NFO SCREENS ADMINISTRATION

X6 E @B

En ella podremos salvar, cambiar las opciones o preferencias, mostrar las teclas abreviadas o salir del juego.

MOVIMIENTO Y COMBATE

Ahora que nos hemos familiarizado con las funciones basicas, pasaremos al movimiento tdctico y al combate.
Una vez cargado el tutorial, activaremos las funciones que nos permiten identificar el nivel de fortificaciones y las banderas
de objetivos para este escenario:

MAP INFORMATION NF REEN ADMINISTRA MOVE
SRECRONS i o S o J=" Y A i am v | P& P
om e Y, M NN NE O

La ciudad de Velikie Luki es un

hex con un nivel de fortificacion | <

de 4 y ademas es un objetivo | ‘ AXXXKS| sy 23:900

con puntos de victoria. [ HO R
0-50 sem 1

Fas 100
ALLREFITON  ALLREFITOFF

rals 2381
falle |
0-50 sem 1

Fas 100

ALLREFITON AL REFITOFF

XXXXIq

18000 i [

Comprobaremos en primer lugar que el modo Movimiento (MOVE) esta seleccionado observando que el botén asociado a la
tecla F1 (izquierda superior) esta en color amarillo.
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Moveremos el ratén sobre el hexagono que contiene las dos unidades de HQ (abajo derecha) en la localizacion de la ciudad
llamada Nelidovo (X90,Y42) y lo seleccionamos.

La pila (stack) de unidades consiste de dos HQ: Stavka y Frente de Kalinin.

Cuando seleccionamos un hex, todas las unidades apiladas en el mismo son seleccionadas. Para deseleccionar o seleccionar
una unidad individualmente debemos hacer clic en una parte no activa de la ficha que se hallard en la barra de la parte
derecha de la imagen. Las unidades seleccionadas quedaran destacadas en blanco en esta barra.
Ahora moveremos el cursor a un hex préximo a las unidades en el mapa.

Ya que la interfaz estd en modo Movimiento (MOVE) en el mapa comprobaremos la ruta que seguiria la unidad en su
recorrido y distinguiremos los puntos de movimiento sobrantes que resultarian si realizamos la accién. Quedaria asi:

| Warin the East 1.00

= Velikie Luki '42 Tutorial *** (Velikie Luki 42 Tutorial.scn) = = <=
MAP INFORMATION NI RATION MOVE 2 Tumit N

@ O @ O %9 Gh el O
WL LG YN

/ N
XXXXX P

m fole |
0-50  cam
tas 100

ALLREAITON  ALL REFIT OFF

M 11800 .

) #ulle
0-50 ¢

tas 100

ALLREFITON ALL REFIT OFF

M 18000

—— ™ 0 e ——
- [ AAR CAMPATG E TUTORIAL WIT o WITETutoralM. sd» Warin the East

El costo de movimiento puede variar dependiendo del tipo de terreno, condiciones climaticas o unidades enemigas
adyacentes.

Con las unidades seleccionadas (bordes morados en las fichas del mapa y blancos en la caja de unidades de la barra derecha)
seleccionaremos el tercer hex al este de las mismas y daremos clic derecho. Este movimiento causara fatiga en los elementos
de tierray puede dafar vehiculos. A mayor distancia recorrida en un turno, este desgaste aumentara.

En algunos caso se podra deshacer el movimiento cuando aparezca el botén correspondiente en la barra superior (UNDO)
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Completemos el movimiento:

MAP INFORMATION NFO SCREENS ADMINISTRATION MOVE

SREONCONS i o Sk o J Yo AP i B

deshacer
movimiento

RADIO DE MANDO Y CONTROL

El radio maximo de mando y control para una unidad de combate serd de 5 héxagonos a su HQ. Si la unidad se encuentra
fuera de radio no podra conseguir suministros de su HQ (aunque hay alternativas, son poco efectivas) y tampoco podra tener
acceso a las unidades de apoyo asignadas a su HQ.

Al mirar el mapa anterior veremos que las fichas correspondientes al 3er Ejercito de Choque y a la unidad aérea 32 SA estan
bordeadas en azul demostrando que estan subordinadas a uno de los HQ seleccionados (en este caso al Frente de Kalinin). Si
estuviesen fuera de radio las lineas estarian coloreadas en rojo. Dado que las unidades seleccionadas no tienen unidades de
combate directamente subordinadas, seleccionaremos el HQ 3er Ejército de Choque (X88,Y40) para comprobar todas las
unidades de combate subordinadas directamente a él. Como muestra la siguiente imagen:

MAP INFORMATION NFO SCREEN ADMINISTRATION MOVE

TREORCORS i o S o J= Y= A i am ls | P& P

m Y M ML W D
N Y

sl 2327
folle |

o

ALL REFIT OFF

39 «le 60
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ATACANDO

Seleccionamos el hex X85,Y40 donde el apilamiento de unidades de combate consiste de una Brigada de Tanques y dos
Divisiones de Infanteria. Y movemos el cursor sobre la unidad de infanteria alemana que estd justo al oeste. Veremos un
icono de ataque que indica que podemos lanzar un ataque “hasty” contra esta unidad alemana.

| ‘
Esta fuerza soviética se
prepara para lanzar un
ataque rapido
contra un regimiento de
¥ infanteria aleman.

Off Rail MP: 1
Off Rail Range: 1

Los ataques rapidos (hasty?) son ideales contra unidades débiles o desgastadas, como ataques de oportunidad contra
unidades en proceso de construir fortificaciones y para las unidades méviles desde ataques deliberados (otro tipo de ataque
gue se vera mas adelante) que serfa mas costoso en puntos de movimiento para dichas unidades moviles.
Los ataques rapidos pueden ser hechos sélo desde un mismo hexagono con lo cual estard siempre limitado a un maximo de 3
unidades (maximo de apilamiento). Las unidades realizando un ataque rapido siempre tendran un valor de combate inferior a
si hicieran un ataque deliberado, lo cual lo hacen desaconsejable para asaltar hexagonos de terreno defensivo dificil como
fortificaciones, montafias, bosque, terreno urbano, etc...

Ahora, con el icono desplegado de ataque, hacemos clic derecho en la unidad alemana. Aparecera la ventana de desarrollo
de combate y al final comprobaremos que el regimiento de infanteria aleman se ha retirado. La linea roja en el mapa
mostrara la ruta de vuelo de las misiones aéreas soviéticas de apoyo a tierra, mientras que la linea verde nos indicard la ruta
de los vuelos de aparatos alemanes en mision de interceptacion. Ambas acciones se han realizado de forma automatica.
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A o C .“ * 4 J = dadedd o = O 2. v *

3 & ) v . 5 . - ‘ ‘
1] ‘94; - -t . b, & < Y/ . $ N & S
< b '_"? P : e ‘ <'> o s . L .

’ Tsec] - il > g j
L ) o
| ~ 4 / = p 5 N
. ( s ‘ .5\-, B

- ! P b L O o
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La ventana de resolucion de combate mostrara la siguiente informacion:

Arriba del todo, en letra pequefia, las coordenadas del hexdagono, el tipo de terreno y el clima.
Arriba, a la izquierda, las fuerzas del Eje envueltas en el combate con sus valores de combate (si hay alguno) junto a sus
nombres de unidad. El nimero y tipo de aviones apoyando el ataque o defendiendo también seran mostrados, asi como el
numero y tipo de armas antiaéreas que abren fuego contra los aviones. Veremos también el valor de combate (la fuerza
combinada de las unidades indicadas arriba antes del combate); un modificador de mando; un modificador del valor del
combate (después del combate) y el nivel de fortificacion.

En el centro veremos la fuerza inicial de ambos bandos en hombres, artilleria, blindados y aviones y abajo las pérdidas que
cada uno ha sufrido durante la lucha.

Debajo de esto ultimo veremos el resultado de la batalla, asi como un ratio del modificador de los valores de combate en
esta batalla(OODS). También se hallan aqui los botones para pausar la resolucién de la batalla y salir de la ventana
informativa .Salir de la ventana nos permite ahorrarnos las descripciones sin alterar el resultado de la batalla, ya que
mientras esté teniendo lugar se nos ird informando de las diversas acciones que estdn teniendo lugar (bombardeos,
impactos, etc...) por parte de cada elemento individual. La cantidad de detalle de estas descripciones pueden ajustarse en la
pantalla de preferencias desde un valor de 0 a 10.

A la derecha veremos la misma informacion para las fuerzas soviéticas y al tratarse de un ataque rdpido (Hasty) al lado del
texto “Fuerzas Soviéticas atacando” se desplegara la letra (H)= Soviets forces attacking (H)

En este caso el regimiento de infanteria aleman ha perdido la batalla y ha sido forzado a retirarse. En otras circunstancias la
unidad podia haber sido derrotada, destruida o podria rendirse. De haber ganado, la unidad alemana se mantendria en el
hexagono.

Una vez resuelto el combate con la tecla F11 o pulsando el botdn de “mostrar lugares de batalla” en la barra de herramientas
de los modos de juego, y pasando el cursor por el icono sobre el hex que indica que tuvo lugar una accion de combate,
veremos las fuerzas del atacante y del defensor y sus pérdidas asi como el resultado en una ventana flotante. Si pulsamos
sobre el icono surgira de nuevo la ventana informativa anterior de resolucion de batalla.
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Ahora vamos a intentar otra clase de ataque: el ataque deliberado (deliberate attack).

Estos ataques pueden ser realizados desde un Unico hex o desde varios y multiples apilamientos de unidades pueden
participar siempre que tengan puntos de movimiento suficientes.

Podemos realizar un ataque deliberado seleccionando una Unica unidad de combate o un apilamiento y manteneer la tecla
Mayusculas (o seleccionar el botéon correspondiente en la barra de modos). Primero, seleccionamos la Brigada de
Esquiadores (Ski) en el hex X84,Y38.

Luego, con la tecla Mayusculas presionada, pasamos el cursor sobre la Divisidn de Guardias del hexdagono adyacente. Ahora
en la barra de la izquierda de la pantalla veremos las dos unidades seleccionadas con sus fuerzas de combate y sus puntos de
movimiento. Si deseamos deseleccionar alguna bastaria con pulsar sobre el icono de la unidad en esta barra. Si el contador
de la unidad no apareciera se deberia a que dicha unidad no puede realizar ataques de este tipo y, en algunos casos (por
ejemplo, unidades de combate con puntos de movimiento insuficientes, o unidades que no son de artilleria a mas de dos hex
de distancia) el jugador deberd manualmente deseleccionar las unidades para que se permita realizar el ataque.
Ahora solo resta pasar el cursor sobre el regimiento de infanteria aleman adyacente para mostrar el icono del ataque
deliberado que muestra la imagen de una explosion:

¢ : funcion tecla
LA .é‘ Mayus activada
| |

Kalinin Front

U -850

La 44° Brigada de
Esquiadores y la 21°
Division de Guardias
se preparan para
lanzar un ataque
deliberado contra
el 257Rgto. de
infanteria aleman.

Finalmente, hacemos clic derecho para lanzar el ataque.

En este caso la letra (H) junto al texto de Fuerzas Soviéticas atacando no aparece para determinar que se trata de un ataque
deliberado. Ademds, hemos fijado en la pantalla de Preferencias el nivel de detalle de la resolucién del combate en 4 para
mostrar algun texto significativo del transcurso de la accidn y nos informan que un mortero de 50 mm ha sido destruido
artilleria de 105mm:
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9 Terrain:Light !

Axis Forces Defending: Forces Engaged ‘ Soviet Forces Aftacking:

h Regt/ v (21) DEF: men
DST: men jace
y t RVGK (0)
fir 0, bmr 0 A fir O, brr O, uti O T Artillery Regiment (0)
T: fir 0, bmr O, utl O 3T: ftr 0, brr O, utl O 1 ! Jattalion (U)

50mm Mortar des by 105mm leFH18 Howitzer

IJ I IIJ
Modified Comba

MAXIMIZAR LA FUERZA DE COMBATE EN UN HEX

Una vez que hemos conseguido hacer retroceder a la anterior unidad enemiga (de no conseguirlo a la primera habra que
repetir la accién), la préxima etapa en nuestro plan serd asaltar la ciudad de Velikie Luki en los préximos turnos.
El jugador soviético puede maximizar la fuerza de combate en un hex a través de la formacion de unidades de tamafio
divisidn o cuerpos con un nimero de unidades de tamafio mas pequeio.

Para realizar esta accién debemos seleccionar en la pestafia de INFORMACION DEL MAPA (Map Information) el botén de
construir/dividir unidades.

Las unidades de combate de tamafo Cuerpo permiten consolidar la fuerza de (para unidades de infanteria): 3 divisiones o
dos divisiones y una brigada; o (para unidades motorizadas): 3 brigadas motorizadas formando un Cuerpo Motorizado y 3
brigadas de Tanques formando un Cuerpo de Tanques.

Combinar unidades en Cuerpos resulta muy util para rebasar el limite de apilamiento de un hex (fijado en 3 unidades). De
este modo podemaos triplicar la fuerza de un apilamiento situando 3 Cuerpos en un solo hex.

Bueno, ya sélo queda leerse el manual... @

No, en serio. El tutorial se queda algo corto, en mi opinién, aunque da una idea de como va el juego y permite realizar alguna
accion sin profundizar en el tema. Afortunadamente, los escenarios cortos son una excelente opcién para mejorar en el juego
e ir aprendiendo cosas... bastantes cosas...

Un saludo cordial...

PD: Por cierto, dada la dificultad que me supone el idioma si tenéis alguna correccién de la traduccién o cualquier otra cosa
pues podria editarla... Gracias.
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